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L. BEVEZETES
I.1. A szerepjaték etimologiaja

Mielbtt dolgozatom témajanak nyelvészeti jellegli problémaiban
elmeriilnék, szitkségét érzem annak, hogy felvazoljam a szerepjaték
torténetét, és rovid tdjékoztatdst adjak mibenlétérol. A szerepjaték
kifejezés az angol Role Playing Game (roviditésben: RPG)
tilkkorforditasaval keriilt be a magyar nyelvbe koriilbelil az 1990-es évek
elején. A félreértések elkerillése végett ez a kifejezés nem azonos a
klinikai pszicholégia szaknyelvében hasznalatos fogalommal, amely
csoportterapia keretében torténd konfliktus-feldolgozas jelentéssel bir.

L2. Kialakulasa

Az 1970-es évek elején oriasi hagyomanya és olvasétabora volt az un.
Fantasy irodalomnak, amely az angolszasz mitologia, illetve népmesék
karaktereit, kornyezetét hasznalta fel. Ezen regények fOhosei gyakran
koénnyelmiien cselekedtek az olvasék biralata szerint. Két amerikai
egyetemista fejében megfordult az otlet, hogy a szereplék elé allitott
akadalyok megoldasdanak vannak mas lehetéségei is. Alapvetden e
gondolat tovabbfejlesztésébdl korvonalazddott 1972-ben a szerepjaték,
,;minden iatékok legjobbika” (M.A.G.U.S., avagy a kalandorok krdnikaja,
Bp., 1993., 7.0.), melynek elsé szabalykonyve a Dungeons and Dragons
cimet kapta (réviditése: D&D). Néhany évvel késobb az 1. kiadas hibait
felismerve kiadtak a jaték fejlesztését, mely az Advanced Dungeons and
Dragons cimet viseli (roviditése: AD&D). Fokozatosan e jaték kindtte
Amerikat, és vilaghodito utra indult.

Mindmaig vitdznak azon, hogy Magyarorszagon melyik koényv
rendszerét hasznaltak el6szor. Ennek az az oka, hogy mar a *80-as évek
végén klubok szervezddtek, amelyekben angol nyelvii kiadvanyok alapjan
jatszottak, de sokan kozilik magyar nyelvii ,,hazi” rendszereket is
kifejlesztettek. Ezek nem tudtak széles korben elterjedni. Hazénkban
eldszor nagy példanyszamban a Harc és vardzslat cimi szabalyrendszer
jelent meg. Mai napig a legelterjedtebb konyv a MA.G.U.S. avagy a
kalandorok kronikdja (1. kiadasa 1993-ban latott napvildgot a Vallhalla
Paholy gondozasaban). Azdta megjelent néhany magyar nyelvli rendszer,
de csak korlatozott szamban vannak jelen a kényvpiacon.



L3 A jatékrol

probalkozik, gyakran féligazsagokra jut, amely félreértésekre adhat okot.
Az egyik legteljesebb jatékleirast NYULASZI ZSOLT adja a Codex, Fantasy
szerepjaték cimi konyv bevezetojében. ,Képzeljink el egy irédt, aki
kalandregény irasara készil... Felvazolja a cselekmény, a konfliktus
szerkezetét; megalkotja a helyszint, a kornyezetet, kiotli jellegzetességeit;
megrajzolja a mozgatni szant karaktereket, s nekifog a regénynek.
Feladata eddig megegyezett a szerepjatékok vezetésére vallakoz6 személy
— a Kalandmester — felkészilésével. S most jon az els6 lényeges
kulonbség: a Kalandmester torténetének fOszerepldi onalld akarattal és
szabadsaggal birnak, képesek sajat sorsukat formalni. Maris kibdviilt a
tarsasag: a Kalandmester jatékosokat gyhjt maga koré, akik a jaték
foszereploit személyesitik meg. Hogy ki milyen hos alakjat olti fel, egyéni
valasztas joga. Mozgas és diszletek nelkul folyik a jaték, ezeket a
hatartalan képzelderé helyettesiti. Tehat a szerepjaték egy olyan
kalandregényhez hasonlithatd, melynek torténete él6szoban bonyolodik,
fészereploi sajat akarattal birnak, ily modon a cselekvést dontéseikkel
befolyasoljak, s ehhez a torténet meséléjének allanddan alkalmazkodnia
kell.” (11.0.)

L.4. Irany

Dolgozatom célja, hogy fényt deritsek a szerepjatékon belil torténd
szdalkotéasok, forditasok, szOteremtések mibenlétére, a jaték nyelvezete
milyen eltéréseket mutat a beszélt és irott nemzeti nyelvtdl, és valaszt
talalni arra, hogy miért hoznak 1étre (j hangalakokat. Ezek mellett emlitést
teszek hagyomany6rz6 funkcidjardl is. Bizonyitom csoportnyelvi mivoltat,
ezzel is kitlizve azt a nem titkolt célt, hogy bizonyitsam, ez a t6bbség
szamara bugyuta és értelmetlen hobbinak tarott jaték egyre nagyobb teret
hédit, és ha lassan is, de fokozatosan és egyre erdteljesebben utat tor a mai
magyar nyelv bovitésében, formalasaban. Természetesen mindezeket
példékkal tdmasztom alé, de egy-egy felvetett témara, problémara csupan
néhany szemléltetd példat nyjtok. Ahol sziikségét érzem, elméleti hatteret
is adok, a kdnnyebb érthetdség és attekinthet6ség érdekében. Dolgozatom
végén egy szdjegyzék talalhatd azon szavakkal és kifejezésekkel, amelyek
a leggyakrabban fordulnak eld a szerepjaték nyelvezetében.



II. A sz6alkotas elméleti hattere

IL.1. Definici6

A szdalkotaskor a nyelv szokészetének mar meglévo elemeit hasznaljuk
fel @y szokészleti elem létrehozasara. (D. BARTHA KATALIN: Magyar
torténeti széalaktan, Bp., 1958. 6.0.) Tobbféle szempont szerint
kategorizalhatjuk, példaul lehet természetes, amikor a szogyarapitds
osztondsen jon létre, valamint lehet mesterséges, amikor egyes emberek
vagy csoportok tudatosan alkotnak 10j szavakat. Mint latni fogjuk, a
szerepjaték esetében pontosan errdl a mesterséges gyarapitasrol van szo,
ezt tobb megkozelitésben is bemutatom. A szoalkotas két leggyakoribb
formaja a szoképzés és a szoosszetétel. Ezek mellett beszélhetiink a
ritkabb széalkotasi modokrol, néhany példat ezekre is hozok.

I1.2. A széalkotdas modozatai
11.2.1. A sz6képzés

Mai szokészletink tekintélyes hanyadat teszik kia k é p z e t t
szavak, vagy s z arm a z ¢ k s z a v a k. A ma is eleven
szarmazékszavakban felismerhetjitk a sz6tét és a képzot. A képzok egy
szOtobdl 1) szoétari szot hoznak létre. A képzett szo motivalt: egy
valdsagelemet vagy jelenséget egy masik elemmel vald viszonyaban nevez
meg: pl. viz-es, erdf-ség. (BARCZI GEZA-BENKO LORAND-BERRAR JOLAN:
A magyar nyelv torténete, Bp., 1997., 316.0.) Mindez a rendszer
ugyanilyen modon miikodik a szerepjaték nyelvezetében.

A képzoket négyféle csoportba sorolhatjuk.

11.2.1.1. Deverbalis verbumképzék

Ez esetben igébdl képeziink igét. Ez lehet:
cselekvd igeképzo: -gat/-get, hentelget, “kénnyliszerrel legydzm valakit’®
mivelteto igeképz0: -at/-et, -tat/-tet, generdltat, karaktert megalkottat®
hat6 igeképz6: -hat/-het, kasztolhat, *varazsolhat’ stb.



I1.2.1.2. Deverbalis nomenképzok

Ekkor igébdl képeziink névszot. Ezek az alabbiak lehetnek:
igébdl fénevet: -ds/-és gyakds ’leteperés, legybzés’
-vdny/vény kasztolvany ’varéazslas altal 1étrehozott eszkoz
igébdl fonévi igenevet: -ni gyakni ’legydzni, leteperni’
igébol melléknevet: -os/-0s kvazdros ’diszes’ stb.
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11.2.1.3. Denominailis verbumképzok

Ekkor a névszobol képeziink igét. Példaul:
hent + -1 hentel (gydzelem -- gy6z)

I1.2.1.4. Denominadlis nomenképzék

Ekkor a névsz6 széfaja nem valtozik. Példaul:
tdltos + -ka/-ke — taltoska ’j6vendémondo’
hindan + -sag/-ség — hindansdg ’kiralysag’
dridg + -os — dridgos ’harcias’

Természetesen a képzdket tobbfajta szempontbol is csoportosithatjuk,
példaul termékenység vagy alakisag szerint, dolgoztomban azonban csak a
fent vazoltakra van szilkségem, mert célom bebizonyitani, hogy e jaték is
aktiv része nyelviinknek, nem csupan egy stagnal6 csoportnyelv.
Lathattuk, hogy a szerepjatékos teremtett szavak is teljes érték(i tagjai
nyelvinknek, hiszen ugyanolyan méddon képezzik Oket, mint akarmely
mas szavunkat, illeszkednek a nyelvtani rendszertinkbe.

I1.2.2. A szoosszetételek

Szoosszetételekrdl akkor beszélink, ha két vagy tobb szotd
osszekapcsolodik egy uj szokészleti egységgé. Ezek vagy idegen szavak
tikorforditasabol, vagy a magyar nyelven belill, meglévé szavakbol
alakulnak ki. Itt is tobb csoportositasi formardl beszélhetink, pl. szerves-
szervetlen, allanddsult vagy alkalmi (BACHAT LASZLO: Magyar nyelvtani
muszotar, Bp., 1998., 146.0.). Ahogy a koznyelvben, gy a szerepjaték
nyelvében is a az alarendeld Osszetételek vannak talsulyban. Ennek oka,
hogy a mellérendeld Osszetett szavak soha sem fOnevekbdl jonnek Iétre,



marpedig a szerepjatékban elsdsorban ebben a szofajban alkotnak Uj
szavakat. Nézziink néhany példat a jatékosok altal alkotott Osszetett
szavakra! Itt természetesen a nyelvben mar meglévd toveket hasznaljak fel a
leggyakrabban, szerepiik is inkdbb szemantikailag fontos, hiszen eddig még
nem hasznalt, 4j 6sszetételeket hoznak 1étre.

Targyi alarendelés: tizkops ’hajora szerelt fegyver, mely gorogtizet 16,
vérnyels ’magikusan képzett orgyilkos’

Hataroz6i alarendelés: padrajaré ’hajléktalan vampir a Sotétség
Vilagaban’, ronkszentély ’szertartési hely’

JelzOs alarendelés: angyalkonny ’erGs kabitoszer’, jjtdnc ’amikor az elf
beleteszi az ijaba lelke egy részét’ stb.

I1.2.3. Egyéb széalkotisi médokkal keletkezett szavak

1.2.3.1. Sz6elvonas

Azt a szoéalkotasi modot nevezzilk széelvonasnak, amikor egyes
szavakat képzett szOknak vagy Osszetett szoknak tartanak, a szétovet vagy
az Osszetétel egyik tagjat elvonjak, és Onnallé szOként hasznaljak.
(BACHAT LASZLO: Magyar nyelvtani miiszotar, Bp. 1998, 142.0.) Ebben
az esetben egy mar létez6 képzot értenek ra egy-egy eredeti t6szb végére.
Ennek eredménye egy Uj, eddig nem létez6 alapszé kikovetkeztetése lesz.
A szbelvonas leggyakoribb esetében igébdl egy fonévi alapszot hoz 1étre.
(BARCZI GEZA-BENKO LORAND-BERRAR JOLAN: i.m., 342.0.)

A szerepjatékban:

-khurnissol (ige) — khurniss (fn.) szertartast lebonyolit -- szertartas’

Itt a mar meglévo képzo az -/ igeképz0, ezt vontak el, és kovetkeztették
ki a fénevet, mint alapszot.



11.2.3.2. Szorovidiiiés

Az a szbalkotasi mdéd, amikor a szo eleje vagy vége marad meg,
rovidiilés révén.

A szerepjatékban:
—Tabael Ibarah (helynév) -- Barah (f6leg barahi sivatag formaban
hasznaljak)

11.2.3.3. Mozaikszé6-alkotas
Ez a szbalkotdsi m6d csak az utdbbi évtizedekben valt nagyon
gyakoriva, kiilfoldi hatasra. Ennek tobb tipusa is létezik:

A szerepjatékban:

-Betliszok: M.A.G.U.S. (Magica, Adepta, Guns, Urrus, Sorateae), 7 E

(tdmadoérték), SFE (sebzésfelfogé érték), stb.

-Sz6o6sszevonassal 1étrejott: MEP (mentalis pont), stb.

il.2.3.4. Népeiimologia

A népetimoldgia soran nye€iviiiik egy idegen, tehat értelmetien szét
vagy érthetetlen szorészt hangalaki valtoztatas nélkil jelentéssel bird honi
szova, illetve értelmes szorésszé értékel at. Néha az értelmesités kisebb-
nagyobb foki hangalaki valtoztatassal jar egyiitt. A népetimologia egyesiti
a kiilsd szokolcsonzést a belsd szoalkotassal. (PAPP ISTVAN: A szdalkotas
problémai. Mnyj., IX.évf,, 34.0.)

7% P4

1il. A kiiiso szoalkotas
II1.1. Bevezeiés

PAPP ISTVAN mar emlitett munkajaban a szoalkotas keretein beliil
targyalja az atvételeket, ill.a régi szavak feljitasat. Nyelviink harom kiils6
forrasbol merithet 0 szokat: idegen szd atvéiele illeive meghonositasa;
nyelvjarasi szavak kozkeletlivé tétele; és régi szavak felujitasa.
Dolgozatoimban a nyelvarasi szavakkal nem foglalkozom, az altalam



vizsgélt csoportnyelvvvel ez nem all kapcsolatban. A fent felsoroltakon
kiviil megemlitem még a széjatékokat, és a tiikorforditast is.

Jol ismert tény, hogy a kiilonb6zé nyelvek kolesonhatasba keriilhetnek
egymassal, ennek kovetkeztében egyik nyelv a masiktol killonféle nyelvi
elemeket vehet at. A szavak mas nyelvekbdl valo atvétele minden nyelv
szokincsének, kiillonosen tbszavainak egyik legfontosabb gyarapodasi
forrasa. Az igy atvett szavakat, amig idegen eredetiik folismerhetd, idegen
szavaknak nevezzik. (KONTRA MIKLOS: A nyelvek kozotti kolcsonhatas
néhany kérdésérdl, Bp., 1981., 11.0.) Annak, hogy egy nyelv bizonyos
elemeket atvegyen, egyik el6feltétele a kétnyelvii beszélok megléte. (Mai
magyar nyelviink. Szerk. GRETSY LASZLO, Bp. 1976, 17.0.) Ez a
szerepjaték esetében adva van, hiszen a legtobb hasznaldja egyetemista,
akiknek tobbsége legalabb kozépszinten beszél egy idegen nyelvet. Masik
feltétel, hogy az atvevonek valamely inditéka kell, hogy legyen arra, hogy
k6lcsondzzon. Ez szintén nem probléma, mert a szerepjatékosok egyik
legfontosabb célja, hogy kikiiszoboljék e szubkultura azon hatranyat, hogy
elenyészden kevés a magyar nyelvll szakirodalom. Ennek érdekében sajat
maguk forditjadk le az altalaban angol nyelvii kiadvanyokat, melyek
gyakran csak az adott barati korben hasznalatosak. Az elsé hazai
szerepjatékosok bizony nem voltak muforditdk, szamtalanszor megesett
veluk, hogy az angol szakszavakat megértették ugyan, de néhanyra mar
nem talaltak megfeleld magyar alakot. Ez a helyzet sziilte ezt a kissé
keveréknyelvet, sokaig angol kifejezéseket kevertek a magyar beszédbe,
és magyar toldalékokkal lattdk el az angol szavakat. Erre egyetlen
megoldas kinalkozott: szakforditok forditottak le a legnépszeribb kilfoldi
rendszereket, RPG-ket.

A dolgozatomban haromféle atvateli formarol szélok, igymint:
— Szbjatékok, széértelmesités;

— Atvétel;

— Tukorforditas.

Természetes e harom kategoria kozt vannak atfedések, nem lehet élesen
elkilloniteni az adott szavakat, hiszen példaul ha 1j jelentéssel b&vitiink
egy-egy mar meglévd szot, még beszélhetiink hangalaki hasonl6sag
alapjan torténo atvételrol, szdjatékrol is.



IIL2. Szbjaték

Mivel a hazai jat€k erdteljesen més idegen, még csak nem is rokon
nyelvekre van utalva, elkeriilhetetlen az idegen szavak atiiltetése, illetve a
fogalmak magyar jelolése. A szerepjatékosok gyakran alkalmazzik az
idegen hangalakok oOnkényes &tformalasat. Az 6 céljuk ebbdl a
szempontbol a jolhangzas, az arnyaltabb kifejezésforma, €s persze nem
elhanyagolhaté, hogy valamiféle izolaltsigra is torekednek. Ugy
gondolom, elfogadhatéak ezek a nézetek. Latni fogjuk, hogy akkor
beszélhetiink szdjatékrol, ha egy j hangsor €s egy jelentés helyett egy mar
meglévd hangsort €s a hozza kapcsolodo jelentést hasznaljuk fel, igy e
meglévo hangsorhoz tarsul az 0j hangalak jelentése, de a kettd kozotti
kapcsolat megmarad. Tulajdonképpen ez a hangalaki hasonlésagon
alapuld jelentésatvitel, amely esetben az egyik sz6 névtényezdje
asszociacios egeszet alkot a masik szé névtényezdjével. (PAPP ISTVAN:
im, 28.0.)

Kezdjiik a példak sorat két angol eredeti szoval!
Az angol decker kifejezés egy olyan szamitogépes csalot jelent, aki képes
betérni kilonbozd halézatokba. A magyar jaté€k nyelvében ezt dekds-nak
hivjak, ugyanebben az értelemben. A rigger (ang.) sz6 egy beépitett
implantdtummal rendelkez6 ember fogalmat takarja, és a magyarban rigo-
ként hasznalatos. Mindkét esetben egyértelmii, hogy szdjatékrol van szo.

Eljutottunk a problémak egyik csomodpontjdhoz, hiszen itt mar
forditasrol, atvételrdl beszélhetiink, mégpedig ennek egy elég onkényes
formajardl. Bar kétségtelen, hogy sikeres atiltetésrél van szé, mert a
szikkorli felmérésem szerint ezt a két kifejezést kivétel nélkiil mindenki
ismerte, aki a szerepjaték korében mozog. Felmeril a kérdés, hogy miért
épp egy olyan szét haszndlnak, amely a nyelviinkben mar rogziilt
jelentéssel bir, €s teljesen mas jelentéskort vonz magaval? Ebben a
szubkultiraban a rigé nem madarat, hanem egy emberfajtat jelol, és a
jelek szerint egyaltalan nem okoz problémat e lexikai homonimia. Ennek
egyik oka lehet, hogy egy teljesen 1j hangalak létrehozésa sokkal tobb
nehézséget hordoz magaban, tobbek kozott azt, hogy az ) alak
elterjedéséhez sok-sok év szikséges, amire ugymond ,nincs ideje” a
jatékosoknak. Radasul ha minduntalan uj szavakkal dolgoznanak, teljesen
elszigetelédnének a koznyelvtdl, 0 nyelven beszélnének, marpedig ez
egyaltalan nem célja a jatéknak. Akkor mi az, ami miatt nem felel meg



nekik a magyar koznyelv? Vilaszként egyelére elégedjiink meg azzal,
hogy az 6 céljuk a szerepl6k, jellemek, ¢s a hatterek arnyaltabb kifejezése.
Emellett szinte 1ételemiik a titokzatossdg, és ennek elérése érdekében is
hasznaljak mdas jelentéskorben a nyelviinkben meglévo lexémakat.
Valamint e szavak teremtik meg mindazt a szférat, amelyben a szereplok
képesek valosagként megélni a szituaciokat.

IIL3. Atvétel

Mint ismeretes, ahhoz, hogy egy-egy idegen szot eredeti alakjaban
atvehessiink, szitkséges, hogy hangtanilag tokéletesen illeszkedjen
nyelviinkbe, valamint ne legyen 14 elégséges magyar kifejezés.
Természetesen a helyesirasuk sok esetben megvaltozik, ,,magyarosul”
Erre is sok példat talalhatunk, tobbek kozt:

- ghoul (ang.) —{goul] (magy.) ’él6holt szolga’

- Cyberpunk (ang.) —|kiberpank] (magy.) ’egyfajta életérzes’. (Csak
zardjelben jegyezném meg, hogy ezen utdbbi példa vajon mennyire
tekinthetd meghonosodott formanak... A szerepjéték magyar fordit6i
mindenesetre € magyaros, kiejtés szerinti irdsformat részesitik elényben.)

HIL4. Tikorforditas

Tikorszoknak nevezzik azokat az idegen szavakat, melyeknek a
magyar nyelv csupin a jelentésszerkezetét veszi 4, de a
jelentéstartalmaikban megnyilatkozd szemléletiket anyanyelvi szoval
adjuk vissza. (PAPP ISTVAN: i.m., 23.0.)

E harmadik lehetdség a legelterjedtebb forma, csakugy, mint a
koznyelvben. Ilyen pl. a brood (ang.) -- fészek, embrance (ang.) --dlelés,
generation (ang.) - nemzedék stb. Frdekes modon ezekben az esetekben
mindig ugyanolyan jelentéssel birnak a magyar szerepjatékos kifejezések,
mint a koznyelvben. Err6l nem is tartom sziikségesnek, hogy tobbet
szoljak.



IIL5. Régi szavak felujitasa

Sokan idegenkednek e jatéktodl, taldn sokakat nehéz meggydzni az
elonyeir6l, én most mégis egy érdekes, €s mas rétegnyelvvel
Osszehasonlitva igen ritka oldalat mutatom be: a szdéfellyité funkcidjat.
Vitathatatlan tény, hogy a jatékosok olyan régi kozépkori, vagy még
korabbi szavainkat is hasznaljak, amikrél a legtobb ember még csak nem
is hallott, pedig régen aktiv része volt nyelviink szokincsének, de az idék
folyaman ezek kikoptak. Elsdsorban olyan halottnak hitt szavakat
alkalmaznak, melyek a harccal, a harci eszkézdkkel, fegyverekkel
kapcsolatosak. Hogy mindezt miért teszik? Itt csak énmagamat tudom
ismételni, mert szintén az arnyaltsag, valasztékossag okai sorakoznak fel.
Jatékuk egyik fontos célja, hogy a maguk alta valasztott €s 1étrehozott
vilagban az arra jellemz6 mddon cselekedjenek, és ennek egyik
megnyilatkozasi formaja, hogy a korban hasznalt eszkozok neveit
alkalmazzak. Ez egyaltalin nem meglepd, hiszen ilyen moédon is
hasonulnak az altaluk formalt személy életmodjdhoz. Természetesen a
régi jelentésében alkalmazzak e lexémadkat, itt nem figyelheté meg
jelentésbeli moédositas.

Lassuk minazon szavaknak egy rovid példatarat, melyeket e
rétegnyelv hasznéloi keltettek életre!

- kobzos ’regos, énekmondo’

- ond ’a lovagi vért egyik tartozéka’
- garott "fojtéhurok’

- kelevéz “baltaszertii harci fegyver’

- brigantin  ’posztovért’

- taltos ’saman, latnok’

- puzdra "tegez, nyilvesszd tartdja’, stb.

Rohamosan fejlédé vildgunkban azok a szavak, amikre nines -
szitkségiink elavultsaguk miatt, fokozatosan kihalnak a nyelviinkbdl. A
szerepjatékosok ellenben a kozépkor vildgat veszik alapul, amikor
megalkotjak a sajat életteriiket, igy szikséges, hogy a korra jellemz6
kifejezéseket alkalmazzak. Rajtuk kiviil taldn csak a térténelmi regények
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ir6i kutatnak ilyen elfeledett szavak utan, ok azok, akiknek még
sziikséguk van ezekre, akik ezt még aktivan felhasznaljak munkéaikban.

IV. Széteremtés a szerepjatékban
IV.1. Bevezetés

Ezzel bemutattam a lehetséges atvételi technikakat. Most térjiink at
azon modszerekre, amikor Gj szavakat t e r e m t 4 n k ! Ez
mutatkozik a legizgalmasabb vizsgalatnak, hiszen ilyenkor olyan
hangsorok valnak lexémava, amelyek addig nem léteztek a nyelvben.
Beszélniink kell ezek szikségessérodl is. Gyakran kertlt a fordité olyan
helyzetbe, hogy az arnyaltnyi kiilonbségeket mar képtelen volt kifejezni
meglévo hangalakok segitségével. A legtobb forditdé ugy oldotta meg a
problémat, hogy kieszelt egy teljesen Gj szot.

Itt tulajdonképpen nehéz lenne egy adott rendszert keresni arra, hogy
mi alapjan teremtik meg e szavakat. Az az altalanos tapasztalatom, hogy
leginkabb a hangulati hatas a dont6 abban, hogy egy adott tulajdonsagot,
orszagnevet, karaktert hogyan is alkotnak meg. A hangulat legf6bb
forrasai a jelentés, a hangalak ¢és a kornyezet. Legegyszer(ibb néhany
példan keresztiil szemléltetnem, hogy a magyar jatékosok milyen
nagyszerl nyelvérzékkel és fantaziaval vannak megaldva. Talan néhany
szonal fel sem tlinne az, hogy a koéznyelvben nem Iétezik, annyira
illeszkedik a magyar nyelv szokincsébe. Egyrészt megfelelnek a magyar
nyelv kiejtési normainak, masrészt a magyar nyelvben hasonlé hagzasq,
és szemantikailag nagyjabol azonos szavak is megtalalhatdéak a
szerepjaték szakszokincsében.

Pl. gacha (néi addsrabszolga), [gaccsal;, khdtorr pap (koborld pap),
[kotor]; koba (jaték), orkvér (er6s palinka); periddo (szinjatszasi forma),
rann (idegen); stb.

E kifejezéseket JAN VAN DEN BOOMEN: Morgena konnyei (Bp., 1998.)
ciml regényébdl gyljtottem, valamint szobeli kozlésre alapozva
jegyeztem le.
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IV.2. A nyelvi rendszerek és a szerepjaték

Mindezek utan megprobalok véalaszt adni arra a kérdésre, hogy 0j
szavak alkotasakor milyen rendszert tekintenek alapnak. A kérdés talan
konnyen megvalaszolhatonak és egyértelmiinek tlinik, de a dolog nem
ilyen egyszerii. Mar cleve az problémat okoz, hogy rengeteg nyelvbol
kerilnek at szavak, illetve e szavak forditasai. Bar a magyar nyelv
szabalyai és szokincse adja meg a fundamentumot, mégsem mellékes,
hogy melyik nyelv ragozasi, toldalékolasi szabalyait vessziik alapul. Ha a
koznyelvrdl lenne szd, ez nem okozna problémat, hiszen ezek a szavak
elébb-utobb meghonosodnak, és a magyar nyelvi rendszerbe teljes értékii
elemként beépiilnek, igy toldalékolasuk is a nyelviink szabalyai alapjan
torténik. Ezzel szemben a szerepjatékba bekeriilt szavak nem véalnak
széles korben elterjedtté és hasznalatuk is igen eseti jellegli. Lassunk
példakat arra, amikor a magyar rendszer tekinthet6 alapnak!

Yllinor (fn., egy allamalakulat) -- y/linori ember (mn.)
Ra' kayhassi (fn., vérbosszl) -- ra kayhassit fogadnak (fn.)

Eléfordul, hogy a latin nyelvtani rendszer szerint toldalékolnak szavakat.
daman (fn.) -- damane (fn., Plural)

Mondatban ezt igy olvashatjuk: ,,Az orszag és a csaszarné hatalmat a
damane, a ndi varazstudok kizsdkmanyoldsa szolgalja” (Rina Magazin
IV. évf, 3.szam). Az értelmezd jelzds szerkezet egyértelmiivé teszi
szamunkra, hogy itt a damane t6bbesszam alakban 4ll.

Tehat lathatjuk, hogy gyakran a puszta véletlenre, illetve a jatékosok
sajat nyelvérzékitkkre hagyatkoznak, amikor egy-egy idegen sz6t
toldalékolnak. De ez a probléma magaban a szénak a létrehozasaban is
szerepet jatszik. Itt is altalanos érvényli, hogy a magyar teszi a legnagyobb
befolyast, ez pl. a helynevek, orszagnevek létrehozasaban érhetd tetten
leginkdbb. Az aldbbiakban felsorolandé helynevek kozil mindegyik gond
nélkiil beilleszthetd a helynevek rendszerébe. Példaul:
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Pregulion, Kiria, Krdn, Jadaterem (belsé hely), Godorai Birodalom, stb.
Ez a nevekkel is hasonléan van:

Orwella, el-Kanal csaldd, Nagy Liantir, Lady Elenore, stb.

Ezek a telepiilés ill. uralkodénevek egy keleti vilag képeit idézi fel
eléttiink. Koznevek alkotasakor leginkabb az angol, a héber, és a latin
nyelv jatszik szerepet. Ennek egyik oka, hogy angol nyelven sziiletik a
legtobb szakkonyv, a latin pedig azért jelentds, mert a legtobb jaték a
kozépkor életét eleveniti fel, marpedig abban a korban ez a nyelv volt a
leginkabb elterjedttebb. A példak mellett a szavak magyar jelentését is
megtalaljuk. Néhany alak meghonosodott formanak tekinthetd, azonban a
szerepjaték esetében mas jelentéssel birnak.

Angol: hecker (‘csald’) az angol fo hack, (*csalni, blindzni’) igébdl ered,
praxis (Chercegi jog az uralkodasra’), donor ('vérforras’), farmer (Callatot
tartdé vampir’), stb. '

Latin: magitor ('tapasztalt varazstudo®’), patrior (Ckapitany, kormanyos’),
cadarator (’varosi tulajdonban 1évé rabszolga’), quessor (Cegyhazi
vizsgalobiztos’), stb.

Héber: Sabbat ('vampirszekta’), a héber ‘szombat’ jelentésti szobol
szarmazik.

V. Csoportnyelv

V.1. Csoportnyelv

Mint minden erdsen specializalt tevékenységnek, a szerepjatéknak is
megvan a maga szakzsargonja. Sziikségét érzem, hogy valamely médon
elhelyezziik nyelviinkben ezt a ma még sziik korben elterjedt hobbi, jaték,
szorakozéasi forma nyelvezetét. Felmeril a kérdés, hogy vajon kiilon
csoportnyelvet alkot-e. Mint ismert, 1étezik egy egységes magyar nemzeti
nyelv. Ez a tarsadalom minden tagjara k6zos, egységes, eszményi €s
normativ nyelvtipus. Ez azutan teriileti illetve tarsadalmi szempontbol
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tagozodhat. Ennek alapjan beszélhetiink csoportnyelvekré]l, melyek
altalaban életkor alapjan rétegzddnek, valamint rétegnyelvekrdl, melyek
szakma, foglakozas, hobby szerint csoportosithatok. Véleményem szerint
a szerepjaték esetében beszélhetiink egy Uj csoportnyelv megjelenésérdl,
hiszen rengeteg olyan kifejezés él a nyelvezetiikben, széhasznalatukban,
amely egy laikus szamara legalabb annyira érthetetlen, mint mondjuk az
orvosi zsargonban hasznalt szavak és kifejezések. A szerepjaték
szakzsargonjan beliil két kategoriat kilonboztethetink meg: egyrészt a
forditok altal alkotott miiszavakat, amelyek kizarolag a szerepjétékban
hasznélatos fogalmakat takarjak, ugymint: fapasztalati  szint,
kockatartalék, stb. Emellett léteznek azok a szavak, amelyek a
szerepjatékosok ajkan sziilettek természetes nyelvi fejlédés révén példaul
a tdpos, amely egy karakter jelzGje lehet, oly mddon, hogy minden
szabalyt kihasznalva olyan karaktert hoznak létre, mely lényegesen
erbsebb az atlagosnal. Ez a kifejezés tehat mas értelemben hasznalatos,
mint a katonai szlengben, amelyben egyes orszagrészekben szolgalati
ideje elején 1évo katonat jelent, mig mas teriileten eléfelvételin részt vevd
katona értendd alatta (lasd még: kopasz). Vajon ki érti meg a kovetkezo
szavakat?

Primogen, Sabbat, badr’cyah, sinath, lumineshel, Sirenar, sedular,
khurniss, kalahora, hyssos, manithia és a példakat még sokaig
folytathatnam. Ezeket a szavakat teljesen véletlenszerlien gy(jtottem JAN
VAN DEN BOOMEN Morgena kénnyei és EDO VON BELKOM Orjitd éhség
cimi koényvekbo6l. Mint lathatjuk, szokincsében teljesen elkilonil a
koznyelvtdl, olyan tekintetben, hogy a nemzeti nyelv szavain kiviil a sajat
maguk altal teremtett szavakat is hasznaljak. Véleményem szerint mar ez
is elegendd ahhoz, hogy elmondhassuk: egy 0j csoportnyelvvel boviilt
nemzeti nyelviink.

Vajon mi volt az oka annak, hogy a ’80-as években, amikor e jaték
terjedofélben volt Magyarorszagon, a jatékosok 1j kifejezéseket,
szakszavakat hoztak 1étre? Hisz ha valaki egy kicsit mélyebben elmeril a
jatékban, észreveheti, hogy mindazon eszkozokre, személyekre,
teleptilésekre, amikre 0j szavakat teremtettek, minden nehézség nélkiil
hasznalhattdk volna szokincsiink meglévo elemeit. A megoldas kulcsa az
Osszetartd erOben, titokzatossagban, és arnyalt kifejezésmodra vald
torekvésben van. Valdjaban eme periférikus rétegnyelvnek béviil a
szdkincse, egy-egy uj rendszer megalkotéasakor 0j kifejezéseket talalnak
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ki, akar egyazon kifejezésre is. De nem szabad figyelmen kiviil hagyni,
hogy itt fiktiv szituaciok megoldasardl van szo, szigorian csak a verbalis
kommunikaciés készségekre tamaszkodva. Ilymodon tehat a kitalalt
targyak, eszkozok, emberek, és lények a valdsdgban nem léteznek, nem
kézzelfoghatdak, ennélfogva egy stagnald, allandosult réteget alkot
nyelviinkben. Ezzel szemben példaul az orvosi szakzsargonban az
allandoban fejlodé orvostudomany megkoveteli az j miszerek, eljarasok
azonnali elnevezését. Itt tehat a valtozo vilag hatasara zajlik a bovilés,
mig a szerepjaték esetében még valds vilagrol sem beszélhetiink.

Azért teremtettek Uj hangalakokat, és azért fordultak az idegennyelvek
felé, mert e réteg tagjaiban mindig is élt az elkiiloniilés igénye, hogy ha
mas modon nem is, de legalabb fantaziajuk segitségével el tudjanak
tavolodni a valos vilagtol, és javarészt hangfestd szavak segitségével
megteremtsék a maguk kulon életterét, legalabbis arra a par 6rara, mig
ezen elvont vildg résztvevoiként alakitjak életiket. Itt zajlanak az
események, és e terep benépesitdéi a jatékosok. Az itt hasznalatos
targyakat, s6t az orszagok, és varosok neveit is azért kellett nem létezd
kifejezésekkel elnevezni, mert e nem I1étezd dimenziét csak ezek
segitségével lehet hatasosan elkuloniteni a valé vilagtél. Ez a
csoportnyelv zart abbdl a szempontbol, hogy igen kevés sz6 keriil at innen
a koznyelvbe, ellenben nyitott, mert allanddan boéviil 1) és 4j lexémakkal.

V.2. A tobbi rétegnyelvvel paralel allapota

Miutan levezettem, hogy miben is latom e csoportnyelv fontosabb
csomdpontjait, vessik Ossze bizonyitasképp mas szaknyelvekkel, pl. az
argoval.

Minden ilyen csoportnyelv kialakulasanak megvan az oka, a hasznaloi
kore, de még a szituacidé is befolyasolhatja ennek alkalmazasat, ill.
mellozését. A szerepjatékosok tobbsége egyetemi, fbiskolai hallgato,
diplomazott ember. E jaték leginkabb az intelligencidval, kreativitassal,
fogékonysaggal all kapcsolatban. Nehéz tobb o6rara ugymond kilépni a
valosaghol, és egy fiktiv vilag fiktiv, de aktiv cselekvOjeként élni,
harcolni. Tehat itt joval tobbre van sziikség, mint egyszerfien csak
hasznalni a rétegre jellemzé kifejezéseket, itt ELNI kell, mert attol leszek
hasznaldja e nyelvnek, hogy egy kitalalt vilag szerepléjeként alakitom
sorsomat e valdsagtol tavol allo vilagban. Talan felmeriil a kérdés, hogy
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mi koze mindennek a nyelvészethez? Nos, elképzelhetetlen e
csoportnyelv alkalmazdsa anélkiil, hogy a hasznaléi belépjenek abba a
vildgba, ahol a jaték alakul. Ezért részleteztem a fentiekben kicsit
bbévebben, hogy mik a feltételei e csoportnyelv életre keltéséhez. Ebben
killonbozik a tobbi csoportnyelvtdl, mert azokban a felhasznalasnak
nincsenek ilyen feltételei. Az argd hasznalata nemtdl, kortdl,
intelligenciatél, sajnos néha még szituaciotdl sem fligg, nem sziikséges e
szavak tudatos elsajatitasa. A szlengszavak inkabb ,ragadnak” az
emberre, és hasznalatuk nagyon gyakran Onkéntelen, szemben a
szerepjaték szohasznalataval.

VLAGYIMIR JELISZTARTOV szerint a szleng az emberek azon alland6
szitkségletének nyelvi tikrozOdése, mely arra iranyul, hogy a
legkiilonfélébb célbol osszefogjanak, csoportokba verddjenek. Béarmely
ilyen egyesiilés megszili a maga nyelvi hasonmasat, a szlenget, amely
adott formaban mindaddig él, amig az adott csoport 1étezik. Ez a csoport
lehet hosszabb-rovidebb életli, nyitott vagy zart. Minél erdteljesebbek a
bels6 hagyomanyai, s minél jobban elhatarolodik a szamara
kulcsfontossagi kérdésekben a kulsé vilagtdl, minél sajatosabbak a
feladatai, annal ,stribb”, izesebb, eredetibb, 6nallobb a szlengje, s annal
erbsebb benne a titkos ezoterikus tendencia. Es forditva is: minél
gyongébb és , higabb” a szleng, annal tobb kiils6 hatas éri, és annal
rovidebb ideig él. Am még a legkérészéletlibb szlengben is okvetleniil
jelen van az elkilontlésre, zartsdgra vald torekvés. A hagyomanyos és
leginkabb elterjedt elképzelés szerint a szleng egy meghatarozott, zart
csoport nyelve. (VLAGYIMIR JELISZTRATOV: Szleng és kultura, Debr,,
1998.,37.0.)

E jaték egyik nagy eldnye a csoportteremtd- és megtartd eleme. Ez
akkor valik érdekessé, ha figyelembe vessziikk, hogy az életinkben is
leggyakrabban ilyen kiscsoportok elétt szolalunk meg (csalad, barati kor,
egyetemi csoporttarsak, stb). Ez a jaték a nyelvi funkciok kozil a
kommunikacios képességet nagymértékben fejleszti, és igen jo verbalis
kapcsolatteremté  készséget igényel. Hiszen a jatékos helyzetek
tucatjaiban kényszeril ra, hogy gondolatait elmondja, ismeretlen
személyekkel beszéljen, és megtalalja ehhez a megfeleld stilust.
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VI. Osszegzés

Dolgozatomban széles korben érintettem a jaték kapcsolddasi pontjait
anyanyelvinkkel, igy tettem kisérletet arra, hogy a forditasi, szbéalkotasi,
szoteremtési problémakat felvazoljam, és valaszt adjak arra a szinte koltdi
kérdésre, hogy miért van szikség e szorakoztaté jatéknak ennyiféle
idegen ¢és teremtett szora. Ugy gondolom, az elkovetkezendd években
nagyobb hangstlyt kell fektetni ezen j csoportnyelvink vizsgalatara, és
dolgozatommal szeretném felhivni a figyelmet nyelvink eme
"kiaknazatlan" teriiletére. Még nagyon sok olyan érintetlen része van,
amirol érdemes lenne emlitést tenni, pl. az internetes szerepjaték, ez
azonban mar tallépi e dolgozat kereteit.
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VIIIL Széjegyzék

Aetynis

Angyalkonny

badr' cyah

Bannara-mester

Brigantin
Cadarator
Cyberpunk
Daman

Daries-chynn

elbocsatas

kabitoszer

jo halal, ritualis 6ngyilkossag a becsiilet visszaszerzésére
€16 mérgek alkotdja

posztovert

varosi tulajdonban 1év6 rabszolga

egyfajta €letérzés, egy agressziv, eliizletiesedett vilag jelzodje
nd1 varazstudo

allatalak-valto elf harcosok

Dekas hacker, szamitogépes csald
Démonlovas démonidézd
donor vérforras
driag veteran harcos
Dwellyen Adaynna Vérnasz
Elf tinde; magas, vékony, erdei ember
farmer allatot tarté vampir
 fraayin Asztraldémon-idézo
gacha no61 adosrabszolga
garott fojtéhurok
generalni karakter szamértékeit szabalyok szerint megalkotni
ghoul ¢léhalott szolga
ginn csalad
grahadgrim képszarok
guth 6rom
gyakni legydzni, leteperni
_ hentelni konnytiszerrel legydzni (t6bb ellenfelet)
hindan kiraly
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holyagiras
hyssos
fjtanc
kalahora
kasztolni
kelevéz
Khayness
khotorr
khurniss
Kigyohajuak
koba
kobzos
kronikasjel
kvazaros
leabalni
Lidércfi
luminatar
lumineshel
magitor
manithia
Morrana Narand
Napszemii
ogar

Ond
orkvér
padrajaro
patrior
periddo
praxis
Primogen
puzdra
quessor
Ra kayhassi

forr6 fémpalcaval borre irt irds
kegyelem

Az elf lelkének egy darabjat az {jaba kovacsolja

az elfek istene

varazsolni

baltaszeri harci fegyver
Vérbosszl

kéborlé pap

elf kitaszitasi szertartas
fertoszentélyekben tenyésztett orgyikosok
jatek

regos, énekmondo

elfek arcara tetovalt szimbolumok
diszes

legydzni, leteperni

rémalmokat okozd névény
megvilagosodott

fényevo

tapasztalt varazstudo
kozeljovoben istenné valo elfek
A Homaly Lakéja

Az Angyalkonny nevi kabitészertdl fuggd
Homo sapiens caudex , Orids
lovagi vért egy tartozéka

erds painka

hajléktalan

kapitany, kormanyos

szinjatszasi forma

hercegi jog az uralkodasra
el6ljarok tanacsa

tegez

egyhazi vizsgalobiztos

vérbosszi
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rann
rigo
ronkszentély
Sabbat
sessaryenn
Shedan
shetak
shindar
sinath
Sirenar
smatha
taltos

tapos
tlizkopo
Tysson Lar
urdath
Vémyeld
vérovodas

idegen

professzionalis gépjarmii-vezetd
szentély az engeszteld adldozatokhoz
vampirszekta

féregéletlick (emberek)

a kiraly varosa

sziv

herceg, a csalad vezetdje

a Daries-cynnek allat-alakja
,Keres6k”, Eszaki elf orszag
banat

saman, jo6vendémondo

olyan karakter, amit Ggy alkottak, hogy a lehetd leger6sebb legyen

gorogtiizet 16v6 hajon alkalmazott fegyver
A Szent Erd6

ver

magikusan tenyésztett orgyilkos

aki tapos karaktereket alkot

A toroni kasztrendszer

elendor
famor
pietor
sedular
navor
obsor

fényesség, a Csaszar és rokonainak kasztja
dics6ség, a nemesek és fopapok kasztja

hiiség, katonak, test6rok kasztja

szorgossag, kereskedok, kézmiivesek, papok kasztja
dolgossag, szabad polgarok kasztja

sotétség, rabszolgak, idegen fajba tartozok
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